PROGRAMOWANE w StiELLy: A4S

Cytowanie

Kars BASHa
. - -

Znaki cytowania stuzg do usuwania interpretacji znakow specjalnych przez powtoke.
Wyrdzniamy nastepujace znaki cytowania:

o cudzystéw (ang. double quote)

Miedzy cudzystowami umieszcza si¢ tekst, wartoSci zmiennych zawierajgce spacje. Cudzystowy zachowujg
znaczenie specjalne trzech znakow:

o $ wskazuje na nazwe zmiennej, umozliwiajac podstawienie jej wartosci
o \ znak maskujacy
o " odwrotny apostrof, umozliwia zacytowanie polecenia

Przykiad:

#!/bin/bash
X=2
echo "WartosS¢ zmiennej x to $x" #wydrukuje WartoS¢ zmiennej x to 2
echo -ne "Uslyszysz dzwonek\a"
echo "Polecenie date pokaze: “date™"
e apostrof (ang. single quote)

Wszystko co ujete w znaki apostrofu traktowane jest jak faficuch tekstowy, apostrof wylgcza interpretowanie
wszystkich znakow specjalnych, traktowane sg jak zwykte znaki.

Przyklad:

#!/bin/bash
echo 'SUSER' #nie wypisze twojego loginu
e odwrotny apostrof (ang. backquote)

~ ~

umozliwia zacytowanie polecenia, bardzo przydatne jesli chce si¢ podstawi¢ pod zmienng wynik jakiegos
polecenia np:

Przyklad:

#!/bin/bash

x="1ls -la $SPWD"
echo $x #pokaze rezultat polecenia

Alternatywny zapis, ktory ma takie samo dziatanie wyglada tak:
#!/bin/bash
echo $(1ls -la $PWD)
e backslash czyli znak maskujacy
\

Jego dziatanie najlepiej wyjasnié na przyktadzie: chcesz by na ekranie pojawit si¢ napis SHOME



Przyklad:
echo "SHOME" #wydrukuje /home/ja
aby wylaczy¢ interpretacje przez powloke tej zmiennej, trzeba napisac:

echo \S$HOME #1i jest napis S$SHOME
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Obliczanie wyrazen arytmetycznych

Interpretacja wyrazen arytmetycznych.

Kiedy zachodzi potrzeba przeprowadzenia jakich§ obliczei mozna skorzysta¢ z mechanizmu interpretacji wyrazef
arytmetycznych, obliczenia dokonywane sg na liczbach catkowitych, nie przeprowadzana jest kontrola przepetnienia
(ang. overflow).

Skladnia:

$((wyrazenie)) lub $[wyrazenie]

Przyklad:

#!/bin/bash
echo $((8/2))

wynik=$[4*5/2]
echo "S$wynik"

W ten sposob (przyktad ponizej) mozna ponumerowac liste:
#!/bin/bash

for pliki html in $(1ls *.html)

do

numer=$ ( (numer+1l))

echo "Snumer. "

echo $pliki html

done

Wynikiem bedzie ponumerowana lista wszystkich plikow o rozszerzeniu .html, znajdujacych si¢ w biezagcym
katalogu.

Polecenie let

Do przeprowadzenia obliczefi mozna tez skorzystac z polecenia let.

Przyktad:

#!/bin/bash

liczbal=5
liczba2=6

let wynik=liczbal*liczba2
echo $wynik
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Funkcje

Co$ w rodzaju podprograméw. Stosuje si¢ je gdy w naszym skrypcie powtarza si¢ jakas grupa polecen, po co pisac je
kilka razy, skoro mozna to wszystko umieSci¢ w funkcjach. Do danej funkcji odwotujemy si¢ podajac jej nazwe, a
wykonane zostanie wszystko co wpisaliSmy miedzy nawiasy { }, skraca to znacznie dtugo$¢ skryptu.

Skladnia:

function nazwa_ funkcji

{

poleceniel
polecenie?2
polecenie3

}
Przyklad:

#!/bin/bash

function napis

{

echo "To jest napis"

}
napis

Nazwe funkcji umieszczamy po stowie kluczowym function, w powyzszym przyktadzie mamy funkcje o nazwie
napis, odwotujemy si¢ do niej podajac jej nazwe, wykonane zostang wtedy wszystkie polecenia, jakie jej
przypiszemy.

Funkcje moga si¢ znajdowa¢ w innym pliku, co uczyni nasz skrypt bardziej przejrzystym i wygodnym, tworzy si¢
wilasne pliki nagtdwkowe, wywoluje si¢ je tak:

. ~/naszplik z funkcjami
nazwa_funkcji

Trzeba pamigtac o podaniu kropki + spacja przed nazwg pliku

Przykiad:

#!/bin/bash
function nasza funkcja

{

echo -e 'Witasnie uzyte$§ funkcji o nazwie "nasza funkcja".\a'

}

Teraz pozostato jeszcze utworzy¢ skrypt w ktérym wywotamy funkcje: nasza_funkcja:

#!/bin/bash

echo "Test funkcji."
. funkcja

nasza_ funkcja
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Polecenie read

Czyta ze standardowego wejScia pojedynczy wiersz.
Skladnia:

read -opcje nazwa zmiennej

Przykiad:

#!/bin/bash
echo -n "Wpisz cos§:\a"

read wpis
echo "Swpis"

To co zostalo wpisane trafi do zmiennej wpis, ktérej to wartoS¢ czyta polecenie read wpis, zmienna nie musi by¢
wczesniej tworzona, jesli istniata wezesSniej, jej zawartoSC zostanie zastgpiona tym co wpisaliSmy.

Przykiad:

#!/bin/bash
echo "Wpisz cos:"

answer="napis"
read

echo "Sanswer"

Wczesniejsza wartoS¢ zmiennej answer zostala zastapiona.

Polecenie read pozwala na przypisanie kilku wartoSci kilku zmiennym.

Przyklad:

#!/bin/bash
echo "Wpisz cztery wartosSci:

read a b ¢

echo "WartoS¢ zmiennej a to: $a"
echo "Warto$S¢ zmiennej b to: $b"
echo ¢ zmiennej c to: $c”

Nie przypadkiem w powyzszym przyktadzie pojawito si¢ polecenie wpisania czterech wartoSci, pierwsza wartoS¢C trafi
do zmiennej a, druga do zmiennej b, natomiast trzecia 1 czwarta oraz rozdzielajace je znaki separacji przypisane
zostang zmiennej c.

Wybrane opcje:
¢ -p
Pokaze znak zachety bez konczacego znaku nowej linii.

#!/bin/bash

read -p "Pisz:" odp
echo "Sodp"

e -a
Kolejne wartoSci przypisywane sg do kolejnych indeks6w zmiennej tablicowe;.
Przyklad:

#!/bin/bash



echo "Podaj elementy zmiennej tablicowej:"

read tablica
echo "S${tablica[*]}"

o -¢
Jesli nie podano zadnej nazwy zmienej, wiersz trafia do SREPLY..

Przyklad:

#!/bin/bash
echo "Wpisz coS§:

read -e
echo "SREPLY"
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Petla while

Najpierw sprawdza warunek czy jest prawdziwy, jesli tak to wykonane zostanie polecenie lub lista polecen zawartych
wewnatrz petli, gdy warunek stanie si¢ fatszywy petla zostanie zakonczona.

Skladnia:

while warunek
do

polecenie
done

Przyklad:

#!/bin/bash

x=1;

while [ $x -le 10 ]; do

echo "Napis pojawil sie po raz: $x
x=$[x + 1]

done

Sprawdzany jest warunek czy zmienna X o wartoSci poczatkowej 1 jest mniejsza lub rowna 10, warunek jest
prawdziwy w zwigzku z czym wykonywane sg polecenia zawarte wewnatrz petli: echo "Napis pojawil si¢ po raz:
$x" oraz x=$[x + 1], ktére zwigksza warto§¢ zmiennej x o 1. Gdy warto$¢ x przekroczy 10, wykonanie petli zostanie
przerwane.

Petla until

Petla until

Sprawdza czy warunek jest prawdziwy, gdy jest falszywy wykonywane jest polecenie lub lista polecen zawartych
wewnatrz petli, miedzy stowami kluczowymi do a done. Petla until konczy swoje dziatanie w momencie gdy
warunek stanie si¢ prawdziwy.

Skladnia:

until warunek
do

polecenie
done

Przykiad:

#!/bin/bash

x=1;

until [ $x -ge 10 ]; do

echo "Napis pojawil sie po raz: $x
x=$[x + 1]

done

Mamy zmienng x, ktora przyjmuje wartoS¢ 1, nastepnie sprawdzany jest warunek czy wartoS¢ zmiennej x jest wigksza
lub réwna 10, jesli nie to wykonywane sg polecenia zawarte wewnatrz petli. W momencie gdy zmienna X osiggnie
wartoS¢, 10 petla zostanie zakonczona.

[ Index | [ Petla for ] [ Petla select ]
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Petla select

Wygeneruje z listy stow po in proste ponumerowane menu, kazdej pozycji odpowiada kolejna liczba od 1 wzwyz.
Ponizej menu znajduje si¢ znak zachety PS3 gdzie wpisujemy cyfre odpowiadajgca wybranej przez nas pozycji w
menu. JeSli nic nie wpiszemy i wciSniemy ENTER, menu bedzie wySwietlone ponownie. To co wpisaliSmy
zachowywane jest w zmiennej REPLY. Gdy odczytane zostaje EOF (ang. End Of File) czyli znak konca pliku
(CTRLA+D) to select konczy prace. Petla dziata dotad dopoki nie wykonane zostaje polecenie break lub return.

Skladnia:

select zmienna in lista
do

polecenie
done

Od razu nasuwa si¢ mozliwoS¢ zastosowania wewnatrz niej instrukcji case:

#!/bin/bash
echo "Co wybierasz?"
select y in X Y Z Quit
do
case Sy in
"X") echo "Wybrates X" ;;
"Y") echo "Wybrates Y" ;;
"Z") echo "Wybrates Z" ;;
"Quit") exit ;;
*) echo "Nic nie wybrales"”
esac
break
done

Najpierw zobaczymy proste ponumerowane menu, skladajgce si¢ z czterech elementéw: X, Y, Z 1 Quit, teraz
wystarczy tylko wpisa¢ numer inetersujgcej nas opcji, a reszt¢ zrobi instrukcja case. Polecenie break, ktore znajduje
si¢ w przedostatniej linii skryptu, koficzy prace petli.

A teraz bardziej praktyczny przyktad, ponizszy skrypt (Uwaga!) przeznaczony dla dystrybucji Slackware wygeneruje
menu sktadajace si¢ z listy Window Mangeréw, po wybraniu konkretnej pozycji uruchomiony zostanie dany WM.
OczywiScie nalezy skrypt zmodyfikowac¢ pod katem wtasnego systemu. Jesli komu§ odpowiada takie rozwigzanie,
wystarczy utworzy¢ alias: alias startx="~/.ten_skrypt" i po ponownym zalogowaniu mamy po wpisaniu polecenia
startx menu wyboru Window Managerow.

#!/bin/bash

echo ""

echo "[ JAKI WINDOW MANAGER URUCHOMIC? WYBIERZ CYFRE Z LISTY: 1"

echo ""

select 1 in BLACKBOX ENLIGHTENMENT GNOME ICEWM KDE MWM OPENWIN TWM WMAKER WYJSCIE

do

case "S1" in
"BLACKBOX") cat /etc/X1ll/xinit/xinitrc.blackbox > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"ENLIGHTENMENT") cat /etc/X1l/xinit/xinitrc.e > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"GNOME") cat /etc/X1ll/xinit/xinitrc.gnome > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"ICEWM") cat /etc/X1ll/xinit/xinitrc.icewm > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"KDE") cat /etc/X1l/xinit/xinitrc.kde > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"MWM") cat /etc/X1ll/xinit/xinitrc.mwm > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"OPENWIN") cat /etc/X1ll/xinit/xinitrc.openwin > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"TWM") cat /etc/X1l/xinit/xinitrc.twm > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"WMAKER") cat /etc/X1l/xinit/xinitrc.wmaker > ~/.xinitrc; startx $@ ;;
"WYJSCIE") exit ;;
*) startx $@
esac
break
done

Elementy sktadowe listy w petli select, nosza takie same nazwy jak wzorce w instrukcji case co umozliwia wykonanie
skoku do danego wzorca 1 wykonania polecen jemu przypisanych. Jak to wyglada w praktyce? Na przyktad chcemy



uruchomi¢ KDE, wybieramy wi¢c z menu opcje o wyzej wymienionej nazwie, nastepnie polecenie cat nadpisuje nasz
domowy plik Xinitre, kopiujac do niego zawartoS¢ pliku xinitre zoptymalizowanego dla KDE, znajdujacego si¢ w
katalogu: /etc/X11/xinit/xinitrc.kde, po czym wykonywane jest polecenie startx. Zmienna $@ to zmienna specjalna
umozliwiajgca przekazywanie do skryptu parametrow (startx to tez skrypt powtoki), dzigki czemu mozemy spokojnie
stosowa¢ wszelkie parametry np. dwukrotne odpalenie X-Ow: startx -- :0 na pierwszej konsoli i startx -- :1 na
drugiej. Gdy nie wpiszemy zadnych parametrow $@ jest pusta. A co si¢ stanie w przypadku gdy podczas wyboru
Window Managera podamy wigkszg cyfre niz t3 jakg ma ostatni element menu lub jaki§ inny znak? Uruchomiony
zostanie ten WM, ktory ostatnio odpalaliSmy.

Ten sam skrypt przeznaczony dla dystrybucji Red Hat W tym przypadku polecenie: echo "exec window_manager"
nadpisuje plik .XClients znajdujacy si¢ w naszym katalogu home. Z aliasem post¢pujemy analogicznie jak w

powyzszym przyktadzie.

#!/bin/bash

echo ""

echo "[ JAKI WINDOW MANAGER URUCHOMIC? WYBIERZ CYFRE Z LISTY: 1"

echo ""

select 1 in BLACKBOX ENLIGHTENMENT GNOME ICEWM KDE MWM OPENWIN TWM WMAKER WYJSCIE
do

case "S1" in
"BLACKBOX") echo "exec blackbox" > ~/.XClients; startx $@ ;;
"ENLIGHTENMENT") echo "exec enligtenment" > ~/.XClients; startx $@ ;;
"GNOME") echo "exec gnome-session" > ~/.XClients; startx $@ ;;
"ICEWM") echo "exec icewm" > ~/.XClients; startx $@ ;;
"KDE") echo "exec startkde" > ~/.XClients; startx $@ ;;
"MWM") echo "exec mwm" > ~/.XClients; startx $@ ;;
"OPENWIN") echo "exec openwin" > ~/.XClients; startx $@Q ;;
"TWM") echo "exec twm" > ~/.XClients; startx $@ ;;
"WMAKER") echo "exec wmaker" > ~/.XClients; startx $@Q ;;
"WYJSCIE") exit ;;
*) startx $@
esac
break
done
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http://dief.republika.pl/main.html
http://dief.republika.pl/for.html
http://dief.republika.pl/while.html

rir r N
Kars BGSHa

PROGRAMOWANE w StELLy: A4S

Petla for

Wykonuje polecenia zawarte wewnatrz petli, na kazdym sktadniku listy (iteracja).

Skladnia:

for zmienna in lista
do

polecenie
done

Przykiad:

for x in jeden dwa trzy
do

echo "To jest $x"
done

Zmiennej X przypisana jest lista, ktora sktada si¢ z trzech elementéw: jeden, dwa, trzy. Warto$¢ig zmiennej X staje si¢
po kolei kazdy element listy, na wszystkich wykonywane jest polecenie: echo "To jest $x". Petla for jest bardzo
przydatna w sytuacjach, gdy chcemy wykonac jaka$ operacje na wszystkich plikach w danym katalogu. Na przyktad
chcemy uzyskac liste wszystkich plikow o danym rozszerzeniu znajdujacych sie w jakim§ katalogu, robimy to tak:

#!/bin/bash
for x in *html
do
echo "To jest plik $x"
done

lub jesli chcemy zmieni¢ nazwy plikéw pisane DUZYMI literami na nazwy pisane matymi literami:

#!/bin/bash
for nazwa in *
do
mv $nazwa ~echo $nazwa | tr '[A-Z]' '[a-2z]'"
done

Za zmiane DUZYCH liter na mate (i na odwrét) odpowiedzialne jest polecenie tr.

[ Index ] [ Petla select | [ Petla while 1 until |



http://dief.republika.pl/main.html
http://dief.republika.pl/select.html
http://dief.republika.pl/while.html

rir r N
Kars BGSHa

PROGRAMOWANIE w StHELLY: BASTH]

Instrukcja case

Pozwala na dokonanie wyboru sposrod kilku wzorcoOw. Najpierw sprawdzana jest wartoSC zmiennej po stowie
kluczowym case 1 pordwnywana ze wszystkimi wariantami po kolei. OczywiScie musi by¢ taka sama jak wzorzec do
ktorego chcemy si¢ odwotac. Jesli dopasowanie zakofczy si¢ sukcesem wykonane zostanie polecenie lub polecenia
przypisane do danego wzorca. W przeciwnym wypadku uzyte zostanie polecenie domySlne oznaczone symbolem
gwiazdki: *) polecenie_domySlne. Co jest dobrym zabezpieczeniem na wypadek btedéw popelnionych przez
uzytkownika naszego skrytpu.

Skladnia:

case zmienna in
"wzorzecl") poleceniel ;;
"wzorzec2") polecenie2 ;;
"wzorzec3") polecenie3 ;;
*) polecenie domySlne
esac

Przykiad:

#!/bin/bash
echo "Podaj cyfre dnia tygodnia’
read d
case "S$d4d" in
"1") echo "Poniedzialek" ;;
"2") echo "Wtorek" ;;
"3") echo "Sroda" ;;

"4") echo "Czwartek" ;;
"5") echo "Pigtek" ;;
"6") echo "Sobota" ;;

"7") echo "Niedziela" ;;
*) echo "Nic nie wybrales"
esac

Jak wida¢ mamy w skrypcie wzorce od 1 do 7 odpowiadajgce liczbie dni tygodnia, kazdemu przypisane jest jakies
polecenie, tutaj ma wydrukowac na ekranie nazwe dnia tygodnia. JeSli podamy 1 polecenie read czytajace dane ze
standardowego wejsScia przypisze zmiennej d wartoSC 1 1 zostanie wykonany skok do wzorca 1, na ekranie zostanie
wySwietlony napis Poniedziatek. W przypadku gdy podamy cyfre o liczbie wigkszej niz 7 lub wpiszemy inny znak na
przyktad litere to wykonany zostanie wariant defaultowy oznaczony gwiazdka:

*) echo "Nic nie wybrales".
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Instrukcja warunkowa if

Sprawdza czy warunek jest prawdziwy, jeSli tak to wykonane zostanie polecenie lub polecenia znajdujace sie po
stowie kluczowym then. Instrukcja koficzy si¢ stowem fi.

Skladnia:

if warunek
then

polecenie
fi

Przykiad:

#!/bin/bash
if [ -e ~/.bashrc ]
then
echo "Masz plik .bashrc"
fi

Najpierw sprawdzany jest warunek: czy istnieje w twoim katalogu domowym plik .bashrc, zapis ~/ oznacza to samo
co /home/twdj_login lub SHOME. Jesli sprawdzany warunek jest prawdziwy to wySwietlony zostanie napis Masz
plik .bashrc. W przeciwnym wypadku nic si¢ nie stanie.

W sytuacji gdy test warunku zakonczy si¢ wynikiem negatywnym mozna wykona¢ inny zestaw polecef, ktore
umiesczamy po stowie kluczowym else:

Skladnia:

if warunek
then
poleceniel
else
polecenie?2
fi

Przyklad:

#!/bin/bash
if [ -e ~/.bashrc ]
then
echo "Masz plik.bashrc"
else
echo "Nie masz pliku .bashrc”
fi

Jesli warunek jest fatszywy skrypt poinformuje Ci¢ o tym.

Mozna tez testowal dowolng iloS¢ warunkow, jesli pierwszy warunek nie bedzie prawdziwy, sprawdzony zostanie
nastepny, kolejne testy warunkéw umieszczamy po stowie kluczowym elif.

Skladnia:

if warunek
then
poleceniel
elif warunek
then
polecenie?2
fi

Przykiad:

#!/bin/bash
if [ -x /opt/kde/bin/startkde ]; then



echo "Masz KDE w katalogu /opt"

elif [ -x /usr/bin/startkde ]; then
echo "Masz KDE w katalogu /usr"
elif [ -x /usr/local/bin/startkde ]; then
echo "Masz KDE w katalogu /usr/local"
else
echo "Nie wiem gdzie masz KDE"
fi

Ten skrypt sprawdza gdzie masz zainstalowane KDE, sprawdzane sg trzy warunki, najpierw czy plik wykonywalny
startkde znajduje si¢ w katalogu /opt/kde/bin jeSli go tam nie ma, szukany jest w /usr/bin, gdy i tu nie wystepuje
sprawdzany jest katalog /usr/local/bin.

Jak si¢ sprawdza warunki?
Stuzy do tego polecenie test. (Uwaga! Nie mozna skryptom nadawaé nazwy test! Nie bedg dziatac.)

Skladnia:

test wyrazeniel operator wyrazenie2
lub moze by¢ zapisane w postaci nawiasOw kwadratowych:

[ wyrazeniel operator wyrazenie2 ]
Uwaga! Miedzy nawiasami a treScig warunku muszg by¢ spacje, tak jak powyzej.

Polecnie test zwraca wartoS¢ O (true) jeSli warunek jest spetniony 1 wartoSC¢ 1 (false) jeSli warunek nie jest spetniony.
A gdzie jest umieszczana ta warto$¢? W zmiennej specjalnej $2.

A to kilka przyktadow operatorow polecenia test:

-a plik istnieje

-b plik istnieje 1 jest blokowym plikiem specjalnym
- plik istnieje 1 jest plikiem znakowym

-e plik istnieje

-h plik istnieje 1 jest linkiem symbolicznym
= sprawdza czy wyrazenia sg rowne

!= sprawdza czy wyrazenia s3 rézne

-n wyrazenie ma dtugoS¢ wigkszg niz 0

-d wyrazenie istnieje 1 jest katalogiem

-z wyrazenie ma zerowq dlugosé

-r mozna czytaC plik

-w mozna zapisywac do pliku

-x mozna plik wykonac

-f plik istnieje i jest plikiem zwyktym

-p plik jest taczem nazwanym

-N plik istnieje 1 byt zmieniany od czasu jego ostatniego odczytu
plik1 -nt plik2 plik1 jest nowszy od pliku2
plik1 -ot plik2 plik1 jest starszy od pliku2
-It mniejsze niz

-gt wieksze niz

-ge wicksze lub rowne

-le mniejsze lub rowne

Wiecej przyktadow operatorow w: man bash.
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Strumienie danych

Kazdy uruchomiony w Linuxie proces skgadS pobiera dane, gdzies wysyta wyniki swojego dziatania 1 komunikaty o
btedach. Tak wiec procesowi przypisane sg trzy strumienie danych:

e stdin (ang. standard input) czyli standardowe wejScie, skad proces pobiera dane, domysSlnie jest to klawiatura

e stdout (ang. standard otuput) to standardowe wyjScie, gdzie wysytany jest wynik dziatania procesu,
domysSlnie to ekran

e stderr (ang. standard error) standardowe wyjScie bledow, tam trafiaja wszystkie komunikaty o btedach,
domySInie ekran

Rys.Strumienie danych

stdin H. proces, ———> stdout

Std.err

Linux wszystko traktuje jako plik, niezaleznie od tego czy to jest plik zwykly, katalog, urzadzenie blokowe
(klawiatura, ekran) itd. Nie inaczej jest ze strumieniami, BASH identyfikuje je za pomoca przyporzadkowanych im
liczb catkowitych (od 0 do 2 ) tak zwanych deskryptoréw plikow.

I tak:

e 0 to plik z ktérego proces pobiera dane stdin
e 1 to plik do ktdrego proces pisze wyniki swojego dziatania stdout
e 2 to plik do ktorego trafiajg komunikaty o biedach stderr

Za pomocg operatorow przypisania mozna manipulowa¢ strumieniami, poprzez przypisanie deskryptoréw: 0, 1, 2
innym plikom, niz tym reprezentujgcym klawiature 1 ekran.

e Przelgczanie standardowego wejScia
Zamiast klawiatury jako standardowe wejScie mozna otworzy¢ plik:
< plik
Przyklad:
Najpierw stworzmy plik lista o nastg¢pujacej zawartoSci:

slackaware
redhat
debian
caldera

Uzyjemy polecenia sort dla ktérego standardowym wejSciem bedzie nasz plik.
sort < lista
Wynikiem bedzie wySwietlenie na ekranie posortowanej zawartoS¢ pliku lista:

caldera
debian
redhat
slackware

e Przelaczanie standardowego wyjScia

Wynik jakiego$ polecenia mozna wysta¢ do pliku, a nie na ekran, do tego celu uzywa si¢ operatora:



> plik
Przykiad:
ls -la /usr/bin > ~/wynik

Rezultat dziatania polecenia Is -la /usr/bin trafi do pliku o nazwie wynik, jesli wczeSniej nie istniat plik o takie]
samej nazwie, to zostanie utworzony, jesli istniat cata jego poprzednia zawartoS¢ zostanie nadpisana.

Jesli chcemy aby dane wyjSciowe dopisywane byly na koncu pliku, bez wymazywania jego wczeSniejszej
zawartoSci, stosujemy operator:

>> plik
Przyklad:
free -m >> ~/wynik

Wynik polecenia free -m (pokazuje wykorzystanie pamieci RAM 1 swap'a) zostanie dopisany na koncu pliku
wynik, nie naruszajac jego wczesSniejszej zawartosci.

Przelaczanie standardowego wyjScia bledow

Do pliku mozna tez kierowac strumief diagnostyczny:
2> plik

Przyklad:

#!/bin/bash

echo "Stderr jest skierowane do pliku error"
ls -y 2< ~/error #blad

W powyzszym skrypcie polecenie Is jest uzyte z btedng opcja -y, komunikat o btedzie trafi do pliku error.

Za pomocyg operatora:
<< plik

mozna dopisa¢ do tego samego pliku kilka komunikatow o btedach, dopisanie kolejnego nie spowoduje
skasowania wczeSniejszej zawartoSci pliku.

Przyklad:

#!/bin/bash

echo "Stderr jest skierowane do pliku error'
ls -y 2> ~/error #blad
cat /etc/shadow 2> ~/error  #blad2

Jako blad drugi zostanie potraktowane polecenie cat /etc/shadow (zaktadajac, ze zalogowale§ si¢ jako
uzytkownik) poniewaz prawo odczytu pliku /etc/shadow ma tylko root.
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Zmienne tablicowe

BASH pozwala na stosowanie zmiennych tablicowych jednowymiarowych. Czym jest tablica? To zmienna ktora
przechowuje liste jakich§ wartoSci (rozdzielonych spacjami), w BASH'u nie ma maksymalnego rozmiaru tablic.
Kolejne wartoSci zmiennej tablicowej indexowane sg przy pomocy liczb catkowitych, zaczynajgc od 0.

PROGRAMOWANE w StELLy: A4S

Skladnia
zmienna=(wartoS¢l wartosS¢2 wartos¢é3 wartosScén)

Przyklad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
echo ${tablica[0]}

echo ${tablica[l]}

echo ${tablica[2]}

Zadeklarowana zostala zmienna tablicowa o nazwie: tablica, zawierajagca trzy wartoSci: elementl element2
element3. Natomiast polecenie: echo ${tablica[0]} wydrukuje na ekranie pierwszy elementu tablicy. W powyzszym
przyktadzie w ten sposob wypisana zostanie cala zawartoS¢ tablicy. Do elementéw tablicy odwotujemy si¢ za pomocg
wskaznikow.

e (Odwolanie do elementéw tablicy.

Skladnia:

${nazwa zmiennej[wskaznik]}

Wskaznikiami sg indexy elementow tablicy, poczawszy od 0 do n oraz @, *. Gdy odwotujac si¢ do zmiennej
nie podamy wskaznika: ${mazwa_zmiennej} to nastagpi odwotanie do elementu tablicy o indexie 0.Jesli
wskaznikiem beda: @ lub * to zinterpretowane zostang jako wszytskie elementy tablicy, w przypadku gdy
tablica nie  zawiera  zadnych elemntéw to  zapisy: ${nazwa_zmiennej[wskaznik]}  lub
${nazwa_zmiennej[wskaznik]} sa interpretowane jako nic.

Przykiad:

Ponizszy skrypt robi to samo co wczeSniejszy.
#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
echo ${tablica[*]}

Mozna tez uzyska¢ dlugos¢ (liczba znakow) danego elementu tablicy:

${#nazwa zmiennej[wskaznik]}

Przyklad:

#!/bin/bash
tablica=(elementl element2 element3)
echo ${#tablica[0]}

Polecenie echo ${#tablica[0]} wydrukuje liczb¢ znakéw z jakich sktada si¢ pierwszy element tablicy: element1
wynik to 8. W podobny spos6b mozna otrzymac liczbe wszystkich elementow tablicy, wystarczy jako wskaznik
podaé: @ lub *.

Przyklad:



#!/bin/bash
tablica=(elementl element2 element3)
echo ${#tablica[@]}

Co da wynik: 3.
Dodawanie elementéw do tablicy.

Skladnia:
nazwa_ zmiennej[wskaznik]=wartosc¢

Przyklad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
tablica[3]=element4

echo ${tablica[@]}

Jak wyzej wida¢ do tablicy zostal dodany element4 o indexie 3. Mechanizm dodawania elementéw do tablicy,
mozna wykorzysta¢ do tworzenia tablic, gdy nie istnieje zmienna tablicowa do ktorej dodajemy jakiS element,
to BASH automatycznie jg utworzy:

#!/bin/bash

linux[0]=slackware
linux[1l]=debian

echo ${linux[@]}

Utworzona zostata tablica linux zawierajagca dwa elementy.
Usuwanie elementow tablic i catych tablic.

Dany element tablicy usuwa si¢ za pomocg polecenia unset.

Skladnia:
unset nazwa zmiennej[wskaznik]

Przyklad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
echo S${tablica[@]}

unset tablica[2]

echo ${tablica[*]}

Usunigty zostal ostatni element tablicy.

Aby usung¢ calg tablicg wystarczy podaé jako wskaznik: @ lub *.

#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
unset tablical[*]

echo ${tablica[@]}

Zmienna tablicowa o nazwie tablica przestata istnie¢, polecenie: echo ${tablical @]} nie wySwietli nic.
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Zmienne Srodowiskowe (ang.environment variables)

Definujg Srodowisko uzytkownika, dostgpne dla wszystkich proceséw potomnych. Mozna je podzieli¢ na:

e globalne - widoczne w kazdym podshellu
e lokalne - widoczne tylko dla tego shella w ktérym zostal ustawione

Aby bardziej uzmystowi¢ sobie réznice mig¢dzy nimi zrob maly eksperyment: otwodrz xterma (widoczny
podshell) 1 wpisz:

x="napis"

echo $x

Xterm

x="napis" zdefiniowate§ wlaSnie zmienng x, ktéra ma wartoS¢ "napis"
echo $x  wysSwietli warto$¢ zmiennej x
xterm wywotanie podshella

WPISZ WIEC JEeSZCZe Taz:
echo $x nie pokaze nic, bo zmienne lokalne nie sg widoczne w podshellach

Mozesz teraz zainicjowac zmienng globalna:
export x="napis"

Teraz zmienna x bedzie widoczna w podshellach, jak wida¢ wyzej stuzy do tego polecenie export, nadaje ono
wskazanym zmiennym atrybut zmiennych globalnych. JeSli napiszesz samo export, opcjonalnie export -p
uzyskasz liste aktualnie eksportowanych zmiennych. Na tej liScie przed nazwg kazdej zmiennej znajduje si¢
zapis:

declare-x

To wewnetrzne polecenie BASH-a, stuzgce do definiowania zmiennych i nadawania im atrybutdw, -x to atrybut
eksportu czyli jest to, to samo co polecenie export. Ale tu uwaga! Polecenie declare wystepuje tylko w BASH-
u, nie ma go w innych powtokach, natomiast export wystepuje w ksh, ash i innych, ktére korzystajg z plikow
startowych /etc/profile. Dlatego tez zaleca si¢ stosowanie polecenia export.

export -n zmienna
spowoduje usuniecie atrybutu eksportu dla danej zmienne;

Niektore przyktady zmiennych Srodowiskowych:

SHOME #Sciezka do twojego katalogu domowego
SUSER #twdéj login

SHOSTNAME #nazwa twojego hosta

SOSTYPE #rodzaj systemu operacyjnego

itp. dostepne zmienne srodowiskowe mozna wySwietli¢ za pomoca polecenia:

printenv | more
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Zmienne specjalne (ang. special variables, special parameters)

To najbardziej prywatne zmienne powtoki, sg udostgpniane uzytkownikowi tylko do odczytu (sa wyjatki). Kilka
przyktadow:

e $0
nazwa biezgcego skryptu lub powtoki

Przykiad:
#!1/bin/bash
echo "$0"

Pokaze nazwe naszego skryptu.
o $1..$9
Parametry przekazywane do skryptu (wyjatek, uzytkownik moze modyfikowac ten rodzaj $-ych specjalnych.
#!/bin/bash
echo "$1 $2 $3"
Jesli wywotamy skrypt z jakimi$ parametrami to przypisane zostang zmiennym: od $1 do $9.
e $@

Pokaze wszystkie parametry przekzywane do skryptu (tez wyjatek), rownowazne $1 $2 $3..., jesli nie podane sa
zadne parametry $@ interpretowana jest jako nic.

Przykiad:

#!/bin/bash

echo "Skrypt uruchomiono z parametrami: $@"

A teraz wywolaj ten skrypt z jakimi§ parametrami, moga by¢ brane z powietrza np.:
./plik -a d

Efekt bedzie wygladal nastepujaco:

Skrypt uruchomiono z paramertami -a d
o §?

kod powrotu ostanio wykonywanego polecenia
o $$

PID procesu biezgcej powtoki
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Zmienne programowe (ang. program variables)

To zmienne definiowane samodzielnie przez uzytkownika.
nazwa_zmiennej="wartosc¢"

Na przykiad:

x="napis"

Do zmiennej odwotujemy si¢ poprzez podanie jej nazwy poprzedzonej znakiem $ i tak dla zmiennej x moze to
wygladac¢ nastepujgco:

echo $x

Na co nalezy uwaza¢? Nie moze by¢ spacji po obu stronach!

x = "napis"

ten zapis jest bledny

Pod zmienng mozemy podstawi¢ wynik jakiego$ polecenia, mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

e Poprzez uzycie odwrotnych apostrofow:

“polecenie”

Przykiad:

#!/bin/bash

GDZIE JESTEM= pwd
echo "Jestem w katalogu $GDZIE JESTEM"

WartoScig zmiennej GDZIE_JESTEM jest wynik dziatania polecenia pwd, ktére wypisze nazwe katalogu w
jakim si¢ w danej chwili znajdujemy.

e /Za pomoca rozwijania zawartoSci nawiasow:
S (polecenie)
Przyklad:

#!/bin/bash

GDZIE JESTEM=$ (pwd)
echo "Jestem w katalogu $SGDZIE JESTEM"
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Stowa zastrzezone

Stowa zastrzezone (ang. reserved words)

Maja dla powtoki specjalne znaczenie, wtedy gdy nie sg cytowane.

Lista stow zastrzezonych:

!

case
do
done
elif
else
esac
fi

for
function
if

in
select
then
until
while
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Polecenie echo

Polecenie echo stuzy do wydrukowania na standardowym wyjsciu (stdout - domySlnie jest to ekran) napisu.

Skladnia:

#!/bin/bash
echo -ne "jakis napis"
echo "jaki§ napis" #wydrukuje tekst na ekranie

Mozna tez pisa¢ do pliku. W tym wypadku echo wydrukuje tekst do pliku, ale zmaze cala jego wczeSniejszg
zawartosSc, jesli plik podany na standardowym wyjSciu nie istnieje, zostanie utworzony.

echo "jakis§ napis" > plik

Tutaj napis zostanie dopisany na koncu pliku, nie zmaze jego wczeSniejszej zawartosSci.
echo "jakis§ napis" >> plik

Parametry:

e -n nie jest wysytany znak nowej linii

e -e wlgcza inetrpretacje znakow specjalnych takich jak:

\a czyli alert, ustyszysz dzwonek

\b backspace

\c¢ pomija znak konczacy nowej linii

\f escape

\n form feed czyli wysuw strony

\r znak nowej linii

\t tabulacja pozioma

\v tabulacja pionowa

\\ backslash

\nnn znak, ktérego kod ASCII ma warto$¢ ésemkowo
\xnnn znak, ktérego kod ASCII ma warto$¢ szesnastkowo

O 0O 0O O 0o 0O OO O 0 O
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NieSmiertelne Hello World!

WiekszoS§¢ podrecznikow, kursOw programowania rozpoczyna si¢ od napisania pierwszego najprostszego programu
"Hello World". Nie bede sie¢ wigc odcinac od tej tradycji. Najpierw nalezy stworzycC jaki$ plik w ktorym umieScimy
kod, do tworzenia pliku mozna uzy¢ polecenia:

touch naszskrypt

Nastepnie za pomocg dowolnego edytora ASCII (mcedit, vi, itp.) nalezy wpisa¢ do niego nastg¢pujaca zawartoS¢:
#!/bin/bash

#Tu Jjest komentarz.

echo "Hello world"

Znak # (hasz) oznacza komentarz, wszystko co znajduje si¢ za nim w tej samej linii, jest pomijane przez interpreter.
Pierwsza linia skryptu zaczynajaca si¢ od znakow: #! ma szczegdlne znaczenie - wskazuje na rodzaj shella w jakim
skrypt ma by¢ wykonany, tutaj skrypt zawsze bedzie wykonywany przez interpreter polecefi /bin/bash, niezaleznie od
tego jakiego rodzaju powloki w danej chwili uzywamy.

echo "Hello World"

Wydrukuje na standardowym wyjSciu (stdout) czyli na ekranie napis: Hello World.

Aby moc uruchomic skrypt nalezy mu jescze nada¢ atrybut wykonywalnosSci za pomocg polecenia:

chmod +x naszskrypt

Jesli katalog biezacy w ktorym znajduje si¢ skrypt nie jest dopisany do zmiennej PATH, to nasz skrypt mozemy
ururchomi¢ w ten sposob:

./naszskrypt
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Co to jest BASH?

BASH (ang. Bourne Again SHell) to stworzony przez Briana Foxa i Cheta Rameya zgodny z sh interpreter polecef,
faczacy w sobie zalety shella Korna (ksh) 1 C-shella (csh). BASH to najbardziej popularna powloka uzywana na
systemach unixowych, jest tez skryptowym jezykiem programowania, umozliwiajagcym efektywne zarzadzanie
systemem.

Co to jest skrypt?

Skrypt to niekompilowany tekstowy plik wykonywalny, zawierajacy jakie$S polecenia systemowe oraz polecenia
sterujace jego wykonaniem (instrukcje, petle itp.). Wykonywany jest tylko 1 wylacznie przez interpreter ( tutaj
/bin/bash), ktory ttumaczy polecenia zawarte w skrypcie na jezyk zrozumiaty dla procesora.

Poczatek Pobieranie danych

[ Hello World! ] [ Polecenie read ]
[ Polecenie echo ]

[ Stowa zastrzezone |

Funkcje

[ Cytowanie | [ Funkcije ]

Zmienne Obliczenia

[ Zmienne programowe | [ Obliczanie wyrazef arytmetycznych |
[ Zmienne specjalne ]
[ Zmienne Srodowiskowe |
[ Zmienne tablicowe |

Strumienie danych Okna dialogowe
[ Strumienie danych ] [ Dialog - wstep |
[ Dialogl - Pobieranie danych ]
[ Dialog2 - Okna informacyjne ]

Linki

Instrukcje
[ Instrukcja if | [ Linki ]
[ Instrukcja case |

[ Petla for ] [ Wersja offline -(96kb) |
[ Petla select | [ WmStart-0.1 - zobacz wiece] ]
[ Petla while 1 until ]
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